
Infographie S3

 Composante
UFR Sciences et 
Technologies

Présentation

Description

Appréhender les notions de design.

Objectifs

Être capable d'utiliser des logiciels de création d'images, fixes ou animées, vectorielle et bitmap, 2D et 3D.

Heures d'enseignement

Infographie S3 - CM Cours Magistral 5h

Infographie S3 - tp Travaux Pratiques 25h

Modalités de contrôle des connaissances

Session 1 ou session unique - Contrôle des connaissances

Nature de 
l'enseignement

Modalité Nature Durée (min.) Nombre Coefficient Remarques

CCI (Contrôle 
continu intégral)

L'évaluation 
des pratiques 
techniques

1 1/12
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Infos pratiques

Lieu(x)

 Toulouse
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